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このたびは、（緩)バンプレストの任天堂スーパ了フ『ミコ 
ン専用カセット「バトル□ポット烈伝」をお買い上げい 
ただき誠にありがとうございました。ご使用前に取り扱 
い方、使用上のご注意等、この「取扱説明書」をよくお読 
みいただき、正しい使用法でご愛用くださし、なお、この 
rax 扱説明書」は大切に保管してください。 


A 警告 

S れた&雀や、 ii して ㈢ にわたるご Mi は、 
ましくありませんので避けてください。ごくまれに、強い光 
の刺激や、点滅を受けたり、テレビ画面等を見たりしている 
時に、一時的に筋肉のけいれんや意識の喪失等の症状を経験 
する人がいます。こうした症状を経験した人は、ゲームをす 
る前に必ず医師と相談してください。また、ゲームをしてい 
て、このような症状が起きた場合には、ゲームを止め、医師 
の診察を受けてください。 

ゲームをしていて、手や腕に疲労、不快や痛みを感じた時は、 
ゲームを中止してください。その後も痛みや不快感が続いて 
いる場合は、医師の診察を受けてください。それを怠った場 
合、長期にわたる障害を引き起こす可能性があります。他の 
要因により、手や腕の一部に傷害が認められたり、疲れてい 
る場合には、ゲームをすることによって、悪化する可能性が 
あります。そのような場合は、ゲームをする前に医師に相談 
してください。 


カセットについてのお願い 

このカセットはバッテリーバックアップ機能付きカセットで 
す。バッテリーバックアップ機能付きカセットの場合、むや 
みに電源スイッチやリセットスイッチを ON . OFF にすると、 
蓄積されている内容が消えてしまうことがあります。 
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アーク = クルヴ イス 

No. KFA 06356 

階叙:少尉 

Hoi , ノルド王国軍士官であることをぎす 
ノルド王 ft 軍 

軍務尚禱 Y . N バハム 



しよつい しんぞつせんかん 

アーク=クルヴィス少尉を新造戦艦 

ごう にん 

セン トール 号のナヴィ ゲーターに 


仇ちょう 1»;ょう 

全長200メートル重量13,000トン 



■[テヴィエ] 


おうこくぐん れきせん しよう 

ノルド王国軍、歴戦の将。 
立てた武勲は数知れない。 

ちよくぞくじようかん 

アーク直属の上官として、 

さいのう み きた あ 

その才能を見いだし鍛え上げる。 



オペレ-夕- [了ミ^ 


せんとうじせんきようじようほうつうしん 

戦闘時に戦況の情報を通信で 


れんらく じょうほうぶんせ#のうりょく 


連絡してくれる情報分析能力 


にすぐれた才女。さっぱりと 


せいかく 

したボーイッシュな性格。 




















^■翁き豳士たちへ 

iMi ¥營_轻翠 M おめでとう。これから I たち 
は、戦地におもむくことになる。現在、私たちのノル 
. ド王 H は、ゲルスター帝国の侵略を受けている。 

敵は禁断の技術“デュプリケーター”を復活させ、 
神秘の月に映し出される、私たちのはるかな故郷の宇 
. 宙より、太いなる力=バトルロボットとその戦士たち 
(ブランチ戦士）を復活させようとしている！ 

もし万一、ブランチ戦士とバトルロボットが敵の手 
に渡れば、その超パワーを使う帝国の世界征服は、ま 
たたくまに完了してしまうだろう。 

今回、君たちに与える極秘任務は、敵より先に戦士 
の復活を果たし、味方の戦力に加え、敵の野望をたた 
きつぶすことだ。世界平和は君たちのはたらきにかか 
っている。君たちの熱き不屈の心、雄々しく猛き勇気、 
冷静な知略をもって、帝国を打ち倒し、真の正義と平 
和を世界にもたらしてほしい。 

幸運を¥斤る！ 

U. C. 2 10X 年 8 月 1 日 

ノルド S 王ジル=ロイド4世 



感 セレクトボタン 

せんじ1¢つこうどうち螓う 

(戦術行動中） 

[ヘックス枠表示のオン/オフ】 

tt/u； よう きょり今^ろつかくけい め 

※ヘックス=醐での距離を表す六觸のマス目。 



敵を攻撃する前や、待機する 
前なら移動などのコマンドを 
キャンセルできます。 

ょ白 U 



戦いをはじめる前に基本操作方法をしっかり 
頭にたたきこんでおいてくださいね！ 









































せんじゅつこうどラ 

★戦術行動 

ロボット対ロボットの 

M か たいちょ之#ぶん 

戦いです。隊長気分で 
自機を操作し、部下の 
ロボットに命令します。 







せんりゃくこうどラ 

★戦略行 i 

ぼかん し条う匕 、じんと 

母艦とロボット小隊が陣取 
りをおこないます。ここで 

てきみかたぶたい であ 

敵味方の部隊が出会うと、 
戦術行動がはじまります。 



售 X ボタン 

(戦4行動中）エクストラボタン 

_今き せんた■くち*う fttu ；*3» uc うげ e 

器を選択中 [対上段攻撃スイッチ] 

高い場戸兵にも li 程を#示します。 

ひようてきかくにんちゆう 

X 標勺 com 肿 

ひよラてぎ お< 

[標的の ステータス 送り] 

ふくすうてき どうじこ，げき しよう 

複数の敵を同時に攻撃するときに使用。 

_ ひよ_う ii ち，う せんじ <3 か<にん 

③コマンド表/下丰 [戦場の確認] 

戦場全体を調べることができます。 


i 參 A ボタン© [ コマンドの決定 ] ②[セリフの送り ] 
> # B ボ々ン[キャンセル】のみ 


せんじゆつこうどう せんりやくこうどう 

戦術行動と戦略行動について 


5默に S る i 1—」 i ? の 

ミげき . >> ,nIL* 一 … m5 UA< 

は攻擊しにくい！て—攻繫せよ！状況を把播せよ！ 

1 : 

















■■さあ！ゲームを始めよう! 


0) 準備せよ！ 

スーパーファミコン本体に、 
カセットをセットして、電源を 
スイッチオン！ 

みぎがめんで さどラかいし 

右の画面が出たら作動開始！ 


□ 

BflHPRESTO T 



バ 

レ 

ス 

卜 

の 


I )タイトル画面 


がめん 

右のタイトル画面が出たら、 
[ start ] ボタンを神します。 

かんりがめん 

つぎに、 n のデータ管理画面 
が表示されます。 


かん D がめん 


n ) データ管理画面 

ゲーム中で（記録》 ( P .22) した 


かんり 

セーブデータを管理していま 


じ♦うじ せん 

す。十字キーでコマンドを選 
択して A ボタンで決定します。 



せん 

(口ード》 セーブデータの <ファイル1 > と〈ファイル2> を選 


択できます。データを記録（セーブ）したところからゲームを再 


開することができます。はじめてゲームをする場合には、どちら 
のファイルも（新しく始める）になっています。ここで、 A ボタ 
ンを押せば、ゲーム開始です。（― P .8 へ《攻略解説》を読みなが 


ら、操作のしかたをおぼえよう！） 


(コピー > どちらかのファイルが（新しく始める）になっている 
場合に使えます。記!!の保卷されている方のファイルのデータを 
r (新しく始める）のファイル j にコピーします。 

(消去》 選択後 A ボタンを押すと、選択したファイルの記！!デー 
夕を消して、 r (新しく始める）のファイル j にします。 
(モノラル——ステレオ > A ボタンを押すと、ゲーム$中の音楽 
のモード（モノラル/ステレオ）を変更できます。 












• M _ 夕 y ■ しんこうかんたんせつめい 

ケ—ムの流れ ゲームの進行を簡単に説明しよう。 


ゲームスタート(左ページで 説明） 

プロロー グ(※も4嘗の iXM !よく i んでね！） 


riiiJ 癩懸 ] 

♦ 《いきなり戦闘から、ゲーム開始！ : 

(戦闘勝利！） 


r [戦略行動] (P.22 〜 25) 

' D 母艦の^動移動 k I " ★敵ポイントに侵 r ! 

[n) し ■■ 产 ki シンボルと_纏虫く)！ 


A 


(戦闘開始！） 

[戦術行動] ( P 8 〜 21) 


(戦闘勝利！） 


- てき せ今りょう 

「★敵ポイントの占領！ 

しん し♦つげん 

★新ルート、ポイントの出現! 


1 [戦略行 j 


動] 

| ★ゲームは A のくりかえしで進行します。 


•ゲームオーバーについて 

ぼかん せんとうせんじゅつこうどうち，うぶたい ぜんめつ はいぼく 

母艦での戦闘（戦術行動） 4 n こ部隊が全滅•敗北してしまうと、 


ゲームオーバーに なってしまいます。 

(※小私の場合は、ゲームオーバーには、なりません） 

>隊を派遣する場合には、かならず『お&守番部隊』を、&艦に 
残すようにしましょう。 









めざめよ#士 J 

ブランチ戦士 ( P .30) アムロ. 
レイは、デュプリケーター遺 
跡 ( P .30) により転写されたが、 
いまだ眠りからさめなかった。 



彼の戦士としての記憶を取り 
M すには、アップル ( P .30} が 
必要だ！そうだ、トラックで 
体当たりして融合させるぞ ！ ^ 


迫る敵、めざめぬ戦士……テ 

かんちよ_う せんし 

ヴイエ艦長はブランチ戦士を 
あきらめかけていた。その時、 
1台のトラックが現れた！ 


これが最初の戦場だ 





がけ でんせついせ $ うえせんじょう 

崖にかこまれた伝説の遗跡=デュプリケーターの上が戦場！ 
y ガンダムの立っている場所が“転写ポイント”だ！ 

しろ！^く ラつかくけい 

1白枠ヘックス（六角形） 

をキャラのいる獅に合 ^ ▲ •一地^ 


わせ、 A ボタンを押すと 

Vt M ： 

ステータス表不。 




あ 

ま 

す 


■アムロ覚醒！ 


















ステータス 表示- 

めぃないちうたぃちょうぃがぃげんざぃにんひようじ 

パイロット名、隊長（隊長以外は現在の任接が表示〉、ロボ 
ツ トの名称、キャラのレベル、 TP (すばやさ）、 HP (口 

たうりょく g たぃはかぃ こうどラり子く 

ボットの耐久力： HP = 0 で機体破壊）、 AP (行動か 

ぃど ラ かぃすうこクげきかぃすうひ/うじ 

移動回数、攻擊回数が表示される。 

ポー ト レー ト 

ロボ ッ トのパイロットの顔 （ 



コマンド • 

自機(隊長ロボット)の行 i 
などを入力する。 



[Xポタンでマップを調査门 

下の画面が出て、コマンド入:^ができるようになったら、 x ボタンを 
押して、マップ全^と敵の状況を確認しよう！ 

i [ Select ] ボタンを押 
すと、ヘックスが表示 



ベ保 厂 


mi 」 


される。これを見なが 
ら^ t を考えよラ！ 



トラックの接触で、アムロ • 
レイはめざめた！ しかし、 
シャアとの激戦の最中に転写 
された彼は混乱してしまった 
( P .32)。 迷うなアムロ！今 
こそ！/ガンダム発動の時だ！ 



特性アイ n ン I 
ロボットの特殊 


状態を表示。 


かめん 

画面のみかた 


アムロは混乱している。 

__ 
























■戦闘開始 




荇||コマンド入力！ 

さあ、マッブ^上の V ガンダムを動 

せんとうかいレ じ♦うじ 

かして戦闘開始！十字キーで、 

く行!!》を選択しよう。 A ボタン 

お _こうどラいちらん ひょうじ 

を押すと「行動一覧」が表示。こ 
こで i 機の行||を 1 入力するのだ！ 


これが「行動一覧」だ！ 



消費 AP :それぞれの杵勳をおこなうために必 M な AP の値。 

r a p :行蘇ポイント=これを |- 移動回数：回移動できるか。 

使いきるまで行 ii 7 可能。 j - 每:犄 i 玫装できるか。 


移氮_ 

01“1町 

八ルカン ニ:， 

POWEP 

500 

RflMGE/ 

1-2 

1 

.ビームブーべ ’m'v 

850 

1 

2 

ジハイバー八ブ力 

1200 

2 

<5 

ビームライフ j し 

1000 

2-3 

3 

フィン_フアンネル 

1600 

2fiR 

7 


いとう 

•移動 
- 武 * 器名： 

M/v だ 

ぶきこうげき 

武器で攻め 

(UU) 


AP (行動ポイント)を消費して行動するぞ！ 

このゲームでは、一回の行動中に 、 A P を使いきるまで、移動 
回数と'"攻撃回数の範囲内で、好度でもコマンド入%ができます。 

いどう かいこうけきこう y ; き いどう こうげき じゆう こうどう く た 

移動 — 2回攻撃、攻撃—移動—攻撃など、自由に行動が組み立 
てられます。 （ AP は、キャラの成萇にともなって増加する！） 


10 


























_ を A ボタンで決定する直前に L ( R ) ボタンで 
ロボットの向きを決めよう。このゲームでは、 

背後からの攻撃のダメージは2割増しになって 
しまう上、武 ll が故障することもある！ 

高い場所への移動は消費 AP +1 ! 



通餐移動では、1ヘックス= 

1 A P の消費ですむが、高 

しよ いどう ひつよう 

所への移動は2 A P 必要。 

うえ かい いどう だん 

その上、1回の移動で1段 
しか登ることができない n 


目前の敵まで一歩前進！ 

《緩 i 》 為は緣 i できる 

あお ひょうじきいろい匕うもくひ本う 

が青く表示。黄色い移動目標 
を十字キーで動かし、 A ボタ 
ンを押して機体を移動させ、 
L ( R ) ボタンで機体の南きを 
疾め、再度 A ボタンで決定！ 
※一回の移動で、最大2ヘックスまで移動することができる。 

★ AP と移動回数に要注意！ 

岑、 T ガンダムは箭旁に二織 

進した。このため AP を1消費 
し (2 歩なら2 AP ) AP が残り 
3、移動回数が0になった。も 
う移動はできないが、残り AP 
Ap 移動回数 で Mi は羅けられる！ 

※このとき消費 A P = 4の哉器は A P 不そ适で f 吏用不能になる。 

敵に背後をとられるな！ 




ああつ！ あぶない。 


飛行系のロボットは' 

たか.* JO ろ つうじよぅい 

高い所でも邊吊 I 。 












冬、ガンダムの目の前には 
一体のクラブ • タイプがいる。 

^ こうど，いちらん ぶき 

① ここで行動一覧の武器ビー 
ムサーベルを選択してみよう。 

② A ボタンを押すと、その射 
程が表示される。 [ L ( R ) ボタ 
ンで黄色の攻撃目標を動かし 
て、射程内の敵を狙う] 

げきもくひようえら 

g 擊目標を選んだら、もう 
一度 A ボタンを押そう、選択 
中の敵の情報が表示される。 

^ に*うりよく 

[ここまでのコマンド入力は 


B ホタンでキャンセルできる] 
④もう一度、 A ボタンを押す 

せんたく て孝つれつこうげき 

と、選択した敵に遠烈攻撃！ 



'HP :機体の耐久 :^。 HP が 0になると機体が全壊してしまう。"！ 
_ DMG : ダメージ （損 4)〇ダメージ 分 、 HP が 減ってしまう 〇」」 • 


移動場所をまちがえた！ … そんな時 Y ポタン！ 

移動してから武器の射程を見たら、敵に届かなかった…という 
ときは、丫ボタンを押しましょう。移動前の状態に戻れます！ 
攻撃を完了してしまったり、待機をしたら Y ボタンは無-です。 


■攻撃！ファーストアタック! 

ビームサー ベルで切りつけろ！ 
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ほラぎよ たい 杏 

I 防御！ &待機 I [第1回行動終了] 


シールドをかまえろ！ 

ここまでで、移動で1 A P 、 ビームサーべ 
ルで 2 AP を使用して、残りは1 APo 
バルカンで目の前の敵を攻撃してもいい 
けど、ここはひとつ、のためにシール 
ド(盾)の使い方を億えてほしい！ 

A ポタンでオン/オフ！ 


こうりゃくかいせつ 

攻略解説❸ 



_こうどラいちらん せん 

覧でシールドを選 
択。ここで a ボタンを押す 
と、② il 面右上の盾のアイ 
コンが光る。盾の k 備が完 
了！このまま B ボタンを押 
して、行一覧から抜ければ〇 
K !盾を使うときだけ、 A 
ボタンはオン/オフのスイ 
ツチなのだ。 


オフ！ 

時じァ画;； 
はイ面2 
明 J コ右？ 
f ン上！ 

る。用《の 



②のまま B ポタンで「行動一 MJ から抜けよう 

だい かいこ3ど3し!りよ3 たいき 

第1回行動終了！待機せよ！ 


A P を使いきって、行動一 
覧は真っ②。行||できる 
ことはなにもない。待 ii コ 
マンドを選択しよう。これ 

もい かいこうど，しゅうりよう たて 

で第1回行動は終了！盾 
を使用しているので、次に 

じき こうどじ•ん 

S 機の行動順がくるまで、 
全方位に銹御が有 S 。 その 
間、敵から受ける攻撃のダ 
メージが少なくなる。 
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敵が動けなかったのは TP のた 
めだ。下の説明を読んだら、 
今蚤はハイパーバズーカ邊 擊 
だ！すると AP が消費されず 

こ J げきかいすう げんし士う 

に、邊擊回数が1減少する。 


■クラブ•タイプ_破！ ■■ 

i ?? ぉゃ、 i かない g がいる!? 

111 乾^^^^^ 1 ―の■を訊て編》 

しても、 ii いてこない M がいる。 

これ m ぜだろうか？ 

T P の値の大きい敵は行動がのろい！！ 


八イ八ーバズーカは AP =0 !? 


弾数制限のある兵器ハイパーバ 
ズーカは、 AP を使わずに攻撃が 
できる ( P .17)。 このことを憶えた 
ら、いろいろな攻撃を試しな 
がら敵を撃破しよう！ 


帝国兵- 

c mm 

クラブクイブ 

i L v TP 

¢8735 

hp 700/700 

J 05 ィ p 

02702 

©1/1 CSl /1 


★ TP に注目！行動順が決まる！ 

② (7) 攻撃の前に、敵のク 
ラブ•タイプが動けなか 
ったのは、 TP のためだ。 
この TP は、すばやさをあらわすもので、 TP の右側の数値が低いほど、す 

，， こう S ■う じょうぜんいん ひだりがわすうち どうじ へ 

はやい行動ができるのだ。マップ上の全員の、 TP の左側の数値が同時に減 
っていき、再び、右の数値と同じになった者から行動順がまわってくる。同 
じ数値なら、味方>敵 ( A > B …)の顧だ。このことをうまく使えば、敵のス 
キをつき背後から攻撃をすることも、難しくないはずだ！ 


TP 不足で敵は動け 

ない。今だチャンス 

れんぞくこうげき 

だ！ 連嫌攻擊！ 



た•い こぅげ# くん 

多彩な攻撃に力二君、 

そつこぅぜんめ0 

速攻盡だ！ 
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ぶ#せんたくち♦う お 

武器選択中に X ボタンを押せ 


ば 、 A P +1 で高所攻撃が可能 
になる。ビームサーベルの消費 
A P が2から3になった。 A 3 の 
A は高所攻撃の印だ。（高病攻 
撃ができない武器もあります) 




こ3 てい さ せん 

|高低差戦だ 

i るは、のハイザック1抹 


こうりゃくかいせつ _ 

攻略解説〇 


あまり強くはないので怖がらずに、どんどん近づき戦闘開始! 
ビームサーベル装備！…ああつ、射程が届かない…どうする！ 



X ポタンを押して高所攻撃！ 


ぜったいゆう 


高い場所は絶対有利だ！ 


高所への移動、攻撃は消費 AP が 
f +1 J されてしまう。逆に、低い場所 

こうどう せいげん れしょう 

への行動は、なんの制限もない。必勝の 
コッは.より高い場所へ J だ！ 


—( P .20) 



ハィザックまで 射程が 伸びた。 
唐始 。アムロ、 い# ます！ 
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こ 3 _どラ いち 5ん 

I 行動一覧まとめ 


そくせい 

属性ァィコン_ 


論してぃる謹 、 Wm 
容が一目で分かるように讀示。 
弾 ii を 
^ LsJ する M 。 

(バルカン、バズーカ など） 


■ 


刀剣類の武器 

こ,うげき 

で攻撃。 

(ビームサーベル など） 


線ミ 


■ 

( 

囹 

囫 


ビームを発射 
する疏 

( ビームライフルなど） 


ロボ ッ トの機体 

つかかくとうこうげき 

を使う格闘攻撃。 

(パンチなど） 

上記に含まれな 
い特殊な武器。 

(フアン ネルな ど） 


盾？ 


■ 


關に礙す 
る亂 


(シールド、バインダーなど） 


画 


かI、ふくよう レよ2 ■ 

回復用に使用す 
る窗パ-ツ 0 


^ _ fl し：■し .I 

I わ？ 50 C 121 

I — 1 : 0 ンームヴ ー'"'. ■•し 85 C 12 I 

1 0 1;—パブーカ1201 2 b 

[ ：フ r : : い 160 C 2 fiR 7 

I g ]— ル！ 60 f DEF 1 I 


^ ^ ■靈のぁる 


I よクか 

パーツ 0 


き/つか 癸のうせつめい 

( ex §4 化 パーツ 機能説明） 


<i 宗徜 > 

きたいぜんぼうしゃてい 

「1〜2」機体前方、射程1から 

て# たい こうげき 

2までの敵1体を攻撃。 

「2 AR 」 オールレンジ攻撃。 

ほうこうどう f しゃてい いち 

6方向同時に射程2の位置に 
いる敵を攻撃。 

こうかく $こラげき きたいぜんぼう 

「2 W 」 広角度遙撃。機体前方 

ほうこう てきぜんぶ こうげ# 

3方向の敵全部に攻撃。 
「1-3」貫通攻撃。機体前方、 

しゃてい てきいちれつぜん 

射程1から3までの敵一列全 

ぶ どうじこ，けき 

部に同時攻撃。 

しゃてい ぞくせい いりょく 

「1.3」射程により属性、威力 
などが異なる攻撃。 
「 DEF 」- 御。 

「 RPE 」 fe 理回復用。 


U' VI 's レ W フソ 

回復(修理） 

かいふくようきょうか レ♦うりそう5、 

回復用強化パーツ(修理装置）を 

レよう きたい かいふく 

fe 用して機体の HP を回復！ 


mm \ m の■鎌にょるダメ-ジを—す。 

「ビームコート」敵の ビーム 攻撃による ダメージを 減らす。 

p とくし♦ほうだん じつだんこうげき て赛 ふ 

「特殊砲弾」実弾攻撃での、敵へのダメージを増やす。 

「 B 強化パック」 ビーム 攻撃での、敵へのダメージを增やす。 
「強化 アーマー」 敵からのすべての攻撃のダメージを減らす。 


























せんたくち今う きいろ ぶしょうち，う レようふのう あかいろ 

「選択中」は黄色、「故障中」で使用不能は赤色、 

I 「 ap •回数•弾数不 k 」 は M 鱔く襄祭される。 

POWER : 装備の攻 iiV 防铜^などを; k 味します。 
AP : Ma P = その fc 備を使用してせ費する A P の値。 
(※[父]表示のものは、弾数制限の[残り弾数1。この装備 
は A P を消費せず、 [ X 0] となるまで使用できる） 



《武器 碗》 

① バルカン 

勝1から2 

はんいぜんぼう 

の範囲で前方 

の脑鼠 

② ビームサーベル 

しやてい りんせつ 

射程1。隣接 
する正面の敵 
にのみ ME 


敵にのみ攻撃。 



④ ビームライフル 

纏'2〜3の 

いち しょう 

位置にいる正 

めんてきこ J げき 

面の敵に攻撃。 

⑤ フインフアンネル 

しゃてい I ' % 

射程2の位置 
の敵全部を6 

ほうこうどうじこうげ# 

方向同時攻撃。 

※障害物に ついて 
4のように射程の途中に障害 
物があると、その背後は攻撃 
できません。 「 ARJ 「— 」系の 
武器は障害物を無視できます。 


_ 
ンネル 

mm 




AP 戦術のひみつ 

AP (行勤ポイント）を消費して行をするため…「移動 

あと きょうりょく ^き Op ，ょうりょくこうげき 今と に 

した後ほど、強力な武器を使えない」 r 強力な攻撃の後ほど、逃 
げにくい」という原則が生まれる。そこで（高所の有利な位置を 
確保してから）できるだけ動かずに、敵を迎え擊つのが必勝の 
綱 f となる！ 
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戦場で、情報を入手したし<ヽと 
きにはくブリッジ》を選択し • 

よう！母艦のブリッジ（艦 
のオペレーター、エミー 
から 1 ^如を_えてもらえる。 . 

十字キーで、知りたい南報を 
選択して、 A ボタンで&定だ。 


歷 _ 

つぎに、どのロボ ッ トが行動 
するのか、エミーが TP を分 
析して ( P .14) 予想してくれる。 


地形効果と TP 《順番》についての注意！ 






「河」「泥」「溶岩」「爆破後」の4地形 (； 

ひこうけい はい こ 

飛行系，でないロボットが入り込むと、 
つぎの行動までの tp が r+ioj 
も増えてしまい、行動順が遅くなっ 
てしまいます！ちょっとしたスキ 
に、敵の先制攻撃で、命取りになる 
かも…よ一く気をつけてね！ 


ノ 


■情報はプリツジより 

オペレーターエミーにおまかせ！ 

































パ 


上 


ffBr -、 f ' V 

HHdZSHESSHEnHW 

■■ 


めいちゆう ^ こうげきめいち，う 

命中：高いほど攻撃が命中。 
回避：高いほど回避しやすい。 
気合：高いほどクリティカル 
ヒットが出やすくなり、 
武器の威力が高まる。 

H P 横の (L V )は改 k 回数。 

UOJ ょくこ令げきり^: く 

出力：攻撃:^。 

そうこうぼうぎょりょく 

fe 甲：防御 A 。 

こうげ# こ5げきかいすう广いぞうかいすう 

攻撃：;^撃回数(改造回数)。 

いどう いどうかいすう /)* いぞうかいすう 

移動：移動回数(改造回数)。 

i うどうせんたく と J じ^:う# j： うどラいちらん ひょうじ 

《行動》選択したキャラの搭桌機の广行動一覧」が表示される。 


かいふ< 

m _ 

髮笑ユニットが M じ篇逼こい 

とき み § かた f うび かいふくよう 

る時、（味方の装備の)回復用 

きよ j か レよう めいれい 

強 ft パーツの使用を命令する。 


能力 


まず《味方》と 《敵》 を選択！ 
つぎに調査したいパイロットを 

えら けってい 

選び、 A ボタンで決定。 



ここでの回復は、味方ユニットに、仲間 

かいふく じぶん も 

を回復させるためのもの。自分の持って 

かいふくよう#ようか つか 

いる回復用強化パーツを使いたいときは 

こうどう じ そうびせんたく 

《行動》時に、装備を選択してね！ 



命令を受けた者が、 
その行動時に実行！ 



じゅうじ き か 

+字キーで切り替え！ 


パイロットのレベル、 

とラじょう# ひよラ U 

搭乗機の HP が表示。 
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2¥12 戦士は、ジロン•ア 
モス。親のかたきテインプを 
追いかけていたところ ( P .34) を 
転写されたらしく、大混乱！ 

，たいとくちよラ 

ザプングル機体特徴 

少ない讀费 AP で行動のロス 
をカバーする。武装は少ない 

ぶんき^:ラか おお 

が、その分§4化パーツを多く 
fe 備可能。すばやい TP を持 
つので、回復 M パーツを使わ 
せると¥4 ■案の M が 
エルガイム I に好して M 桌笑。 


41V1 

《命令》 



してみよ5! 

ザブングルが?中讀になると、審 i の 《篆 
令》コマンドが使えるようになる。この 
時は、 ジ ロンが隊長、アムロが部下 だ。 
さっそくアムロに《命令》しよう。 


—アムロが帝国兵 C 
に突擊をする、命令 C 
參 カーソル 
(十字キーで動かす） 


A 


^4 

( A ボタンで切り替え} 

Si 

( A ボタンで 4 り#え) 


※命令を決めた5、そのまま B ポタンを海せば、設定完了。 

協力：味方（対象）が攻撃した敵のそばに#き、その敵を攻撃する： 
援護：対象に指定した味方といっしょに移動して、近寄る敵を攻撃する。 
突撃：対 1 "象に指走した敵を目指して移動し、攻撃する。 
待機：その場で動かずに、 - 涵する。 


■集結！ 3 夭翁士^^ 

r 遊擊幸タイプ j ザプングル 
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こうりゃくか t 、 せつ 

攻略解説© 


4番目の戦士は、聖戦士シ 
ヨウ.ザマ ( P .36)。 

ダンバイン櫬体?!徴 

飛行系 ユニッ トであるため、 

論ょへの■獅歸 

わらない （ i 所攻撃は AP + 

1のまま）。また、オーラバリ 
ァーによる実弾耐性を持つた 
めに、ザブングル系の敵に対 
して有利。篙低差のあるマッ 
プでは、すばやい TP と移動 

うり/く たか いりよく はっき 

能力の高さが、威力を発揮！ 


「間接支援タイプ J エルガイム 

ばんめ せんし うちゆう こうし 

3番目の戦士は、宇宙の fc 公子、 

ダバ.マイロー ド ( P .38)。 

«たいとく$多う 

エルガイム機体特徴 

きほんてきばうぎょり f く よわ せ 

基本的な防御夭が弱いために、接 

きんせん V ぎゃく い 

近戦には尚いていない。逆に、移 
動の 消費 AP =0 であることと、 

き^^ょくちょう#メ:りへいきし本うひ すく 

I 力な4距離兵器の 消費 AP が少 
ないことから、敵と距離を保ちな 
がら戦^戦法を得意とする。また、 

ビーム耐性を A つため、ガンダム 
系との撃ち合いに強い。 

こ t うしよ いどうじ じゃくてん 

高所への移動時が弱点だ！ 

「一擊離脱タイプ」ダンバイン 



エミーこつそり情報…こんなアイコンには要注意! 


国 


ビーム 無効！ 
ビームが 効かない! 
















I ープだ！ 

_戰略行動中でなければ、セ 
ーブはできない。（ブリッ 
ジ〉コマンドの《記^》を 
選択実行せよ！ 

せんきょうせんりゃく ちょうさ 

《戦況》 戦略マップの調査。マップ 
上でカーソルを動かし、ポイントやシ 
ンボルを選択すると、選んだ場所にい 
る部隊のが Mi される。 

のうりょく 

_>「キャラクターリスト」のキ 
ャラを十字キーで選択する。あとの 

てじゅんせんじ♦つこうどう のうり4く 

手順は戦術行動の《能力 ( P ." I 9)> と 

おなようりょう #かん せいちう 

同じ要領。《帰還》《成長》は、 

次ページで説明しよう！ 

※ （終了 > =(ブリッジ〉コマンドから逢け tS すコマンド。 



こ3 5 かい 


I 戦略行動開始 


ものがたり ばかん ごラ ち，うしん てんかい ぼかん 

物語は母艦セントール号を中心に展開する。母艦は、シナリオ 
の進行に応じて、戦略マッブ^上のルートを自動的に動いていく。 

これが戦略マップだ！ 


レよせんげきは せんりゃくこう 

緒戦撃破 ( P .15) をすると、戦略行 

どラ ものがたりしんこう 

動がはじまる。物語を進行する 
ための重要なマップだ。ここで 
の コマン ドを マスター しよう！ 


▲しょう，よてん うせん 

•ポイント： マップ上の！成ここに 侵入， 

とうこクりゃくしくん いどうはんいかく/くい 

闘 4培、自軍 ポイントとして 移動範囲を拡大： 

みかた あお T 6 あか ち< うりつ しろ 

(味方=青、敵=赤、中立=白） 



ルート：ポイントをつなぐ道。 


たい e ばかん に♦うり/くし * うり土う だぃしよう じよばん 

《待機》 母艦でのコマンド入力を終了する。第1章の序盤で 
は《待4》で灰のシナリオが開始する。 — P 20 へ 

母艦《ブリッジ》コマンドだ！ 


たいせつ せんとぅ きろく 沪めん き し H ぞく：* t 、， 

大切な戦闘の記録だ。{ブリッジ》画面。機所属部隊も 

のラたい • ひょぅじ 

忘れずに、こまめに能は！ f 術用と大蓬ない。表示される。 
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せいちよう しゆるい 

《成長》には、3種類ある！ 


《成長》 は、パヮ-ァップょ用っコマ 
ンドだ。パイロツトのレベルアツ 

プ、 ュニッ トの縫、 M 花 パーツ 
の装備の3種類がある。 

ちい しよう つか 

#2章から使える コマンドだ！） 


ップル 

给通 


003/002 
被給通 0000/0000 

l 择化ハ•一 09/09 


LV fsr ラ， 
W01 アム 
LV.01 タパ 
LV01 アム □ 
NEXT _ 


k 3000/3聊 
^6000/^000 
•P 2500/25的 
•p 2500/2500 
0.3500/3500 



1 ) アップル ( P .30) 

のうりよく かんぜん めざ 

パイロットの能：6を完全に目覚め 
させるための赤い結晶。1個%^え 
るたびに、レベルが1上鼻する。 
レベルアップにともない、 AP 、 

め、、ち乎うかいひ きり^: く あたい 

T P 、 命+、回避、気*などの値 
が成長、パワーアップ！ 

ほぎゆろち 



①「全パイロット- 
lj 成長うさせたぃキ 
ャラを選択する。 


②「パイロット!' 

r ウィンド-」 1' 

ちょうごすうちかくにん 

長後の数値を確認。 




①「冬ュニットこ 

らんかいぞう 

覧」改！したぃュ 
ニットを選択する。 


2) 補給値 

補給値は ユニッ トを改造したり、 

修理をしたりするための費用だ。 

所定の値を消費し、機体の HP 、 

移動回数、攻撃回数を、それぞれ 
レベルアツプさせることができる。 

いぶん とくちゅうき 

めざせ I 分だけの特注機！ 

きよ3か 

3) 強化 パーツ 

これは成長とぃうよりも、アイテムを装備 
して、一時的に機体をパワーアップさせる 
コマンドだ。④の「_ウィンドー」で 
交換したぃパーツ(空欄)を選択し、©の 

「沿匕パーツー覧」で装備したぃパーツを選択，して決定。 fc 備が入れ替わる。 


かい f うご 

ウィンド-」改 I 後 

すうちかくん 

の数値を確認。 


ほきゆうち き/うか てきしうたい に！ 》 うし！*かのう 

※アップルや補給値、強化パーツは敵小隊から入手可能。 

ぼかん ばかんきよラ也^>うよう -a 

母艦からの 出撃中の「全小隊 J をいっせいに母艦に強制収容するコマンド。 
《濤麄》コマンド U ん急時にはする 知 手*段 だ！ _ 
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しようたい ばかん ほんたい ぶんり せんりく i ; よつ よて A 

小隊とは、母艦（本隊）から分離し、戦略マツ：/上の敵拠点を 
运く制圧っ、 i く軍ポイントとしてルートを確保、移動範囲を広げ 

ばかん ほんたい レんこう じんと た‘ん.、•、 

て母艦（本隊）を侵攻させ、陣取りをすすめるための単位だ！ 

し# 3たいへんせい 

小隊編成 



母艦のコマンド<°小隊》を選 

たく _ぜん いちらん 

択。「全パイロット*一覧」を 
呼び出し、1部隊にっき5人ま 

せんばつ けってい せんたく し名うたいたんじ 〆 う 

でを選抜して、<決定〉を選択すると小隊誕生！ 

さいて>办とり ぱかん る亨ばんの;： 

〔最低1人は母艦にお留#番を残します〕 

せんりゃく ばかん し4うたい 

戦 b ! マップの母艦ポイントに小隊 

し，つげん 

が出現！ 

しネうたい し本うたいぶんリ ふのラ 

※小隊から小隊の分離は不能！ 

し^:うたいかん こうかんふのう 

※小隊間でのユニット交換不能！ 

しようたいいど3 

小隊移動せよ！ 


は' は 

!が 


■小隊でルートを確保！ 



いどう せんたくいぐうのラりょくぶんみぎひとう 

(移動》を選択。移動能力分だけ、 

カーソルを動かし、 A ボタンを押すと/ド隊が 

いどう さいお いどけ*?てい 

移動。再度 A ボタンを押して移動法定。 

[P: マッタ1ぅでの# iitfl 

しよ5たい 

小隊コマンドだ！ 

へんせい たいちょ_うこうたい レ•よう 

《編成》隊長を交代させたいとき用。 

你豫 S リスト」を^4して 
隊長にしたいパイロットを 

せんたく け,つて 

選択して A ボタンで決定。 

くブリッジ》戦場での情報を入手。母艦でのコマンドを参照！ 

たいしネうたい に♦うりょくし♦うりょう たい f 

《待機》小隊のコマンド入力を終了し待通。 

#かん ぼかん し本うたい ばあい ひょう！； 

《帰還》母艦ポイントに小隊がいる場合、このコマンドが表示。 

せんたく し士うたい ぱかん し奉うよ_う 

選択した小隊は、母艦に収容されます。 



い 4 

拜 

ごうのう 

D よぐ 

i 力 


4 

2 

ひ 

1 

〜 i 

とり 、 

人= 

にん 

5 人： 

にん 

= 3 F 

=1 P 

= 2 P 

1 
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-戦略マップでの戦闘と ii - 

[マッ/ 1 の全ユニットが行鉍すると《1ターン》時間経過] 

おな ち令う . にんずうすく .ぶたい はや 

同じターン+ならば、人数が少なしヽ部隊ほど、早く 

こうどラ ばかんいちばんさいご おなにんずう 

行蘇できる（母艦は一番最後)。同じ人数ならば、 

みかたな•い だい ちい てきじ，んばんこうどラ 

味方(第1 >第2 >第3 ) > 敵の順番で行 ii 
~ (ターン!^& 

しょうたい 

[小隊] 

せんとうせんじ，つこうどラ 

•戦闘（戦術行動） 

《戦闘+に H P = 0となったロボットは戦闘不能！》 

ぜんめつ ぼかん きようせいそうかん 

全滅—母艦へ強制送還。 

勝利—ルートの確保！ 

かいふく し4：うたい さいだいち はんぶんかいふく 

回復：小隊のロボットの H P が最大値の半分回復！ 
(HP = 0 のロボットは回復しない） 

こしよう*?うび しゅうり だんすうほじゅうおこな 

故障装備の修理と弾数補充は行われない。 

猫] 

せんとう る」 f ばんぶたい せんじ p こうどう 

•戦闘（お留#番部隊の戦術行動） 

《戦闘中に H P = 0 となったロボットは戦闘不能！》 

ぜんめつ 

全滅—ゲームオーバー！ 

しようり けい * f く 

勝利—ゲーム継続！ 

回復：残ったロボットの HP が 

さいだいち かい4、く 

最大値の3/4回復！ 

(HP = 0 のロボットは回復しない） 

こしょう*?うび しゅうり だんす J ほじゅうおこな 

故障装備の修理と弾数補充は行われる。 

一 （ターン終了) 

ぼかん たいき せんたく しゆうりよう 

……母艦コマンドで《待機》を選択すると、夕ーン終了。 

mm - 4緩 モード 落ターンし # ML 

全ロボットの H P が完全回復！ 

(HP = 0 のロボットも完全回復する） 

こしようそうび レゅうり だんすうほ I ；•うおこな 

故障備の修理、弾数補充が行われる。 


★論鐘の 
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せん じ!*つ こう _ う ちゆう 

戦術行動中のコマンド| 


戦術マップでは、このコマンド表を 

せんとう わ 

みながら戦闘をすると分かりやすいよ！ 



( x ボタン）で《ブ ij ッジ》- 

(行動》隊裏ロボットの行動7 


緑 P が G になるまで、連続 
—《移動 >隊富ロボットの 


し. ( L , R ボタン） 

背面から 

ロボット 

( X ボタン =I 


—( 防具名>1ち美うロボ ッ 

※防 f 卸する ra 


( Wf 匕パーツ茗 〆 廳っ 

1 こつ C *jat) い 


《命令》味方ロボットへの行動命 
※味方ロボットは 


( A ボタン）で、以卞の（協 

■されてぃ 


- MB 表 

—(提護》奏宗されてい 

—《突擊> 表示さ 

その g 


されてい 
B •の場で待機、 
《ブリッジ》 本隊(セント-ル号など） 
—( 戦況》戦^(戦術マップ) 
{能力》 パイロット、 
—( 瀬番》オート戦！!の 
一《回復》味方 ロボットに、 
W— 《終了》ブリッジコマン 
《待機》 隊長 ロボ 7 卜での コマンド 
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[仲間のオートバトル中] コマンド入力はで 




































※オート戦闘について：このゲームではキャラクターの個性を生かすために、隊長ロボット 

いがい 乜ちよう めいれい かく とうじ本う じぶん iykh' 

以外は、隊長からの命令によって、各ロボットに搭乗しているキャラクターが自分で考えて 
行動します。隊長になった気分で個性あるキャラたちを使いこなして下さい。 


《戦況》 コマンドの代わりになります。…… ( P .9) 

を‘ ; 欠！^します。 （ AP を消費します） 

してコマンドを 1 できます。 ( Y ボタンはコマンドのオールクリアに使います） 

移動先と向きを疾めます。 ■ 


で# iM でのロボットの •南】 

攻撃されると、 1.2 倍のダメージを查けてしまいます。 

がどの武器で誰を攻撃するかを選択します。 ......( P .12&17) 

せし i 段攻擊スイッチ）で慧いところにいる M をねらえます。…… ( P .15) 

卜が、どの防具で！^御するかを選択します。…… ( P 13) 


ごする 

《滿 磁》コマンド使用時に決定します 〇] 

ロボットに、味方のロボ ッ トを回復させ.ます。…… ( P .16) 

令の確認/変更を通||します。 （ AP を消費しません） ......( P .20) 

オート戦闘を行いますので、コマンドで行動を入力します。 

〇*< へをこぅ 

力}〜 《突撃》までのコマンドを変更できます。 

るパイロットと いっしょに、 同じ敵を攻擊します。 

るパイロットと移 ii し、近逢る敵を攻撃します。 

る敵を目 A して i 
します。 ■ 

のブリッジと連絡を取り、いろいろなし_ を 入手します。 （AP を消 i ひしません） …… ( P .18) 
のようすや、ロボットどうしの位置関係、ロボットの状況などの情報がわかります。」 
ユニット （各ロボット）、行コマンドの情報を確認します。 

順番、#に衿 i できる□ボットの確認をします。_ 

編ロボットの酯を絳 します。 

ドを終了します。 _ ※戦闊 中は セーブはできません 
跋を議 I します。※猫のロボットが才-卜 1 


きします0 …… ( P .13) 


r 移動し、攻撃します。 
り、いろいろな情報を入手します。 


きません。あなたの命令どおりに、キャラたちがどのように動〈か楽しんで下さい。 
※ゲームの進行に fc じて、最初は使用できないコマンドもあります。 
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■ 戦略行動中のコマンド ■ 

[MibM^k] 莕ターンのに、 il ® にすベてのロボットを篠锺し 、 hp 


母艦から 小隊を分離し、 独立行動をとら 

さいだいしようい ，よ 

_ ※小隊の分離は最大3小隊まで、各小隊は鼉大5人（巨 

■■■■《プリッジ》 ブリッジと連絡をとり、ぃろぃろな- 
I —( W 3 Z > 戦 ^ のマップ(戦略マップ)のようすや 、 I 
■■■一 mil ) 縫 S の1碳を羅 i します。 

一（成長》パイロットの成:4をおこなったり、 
一《帰還》 出撃中の全/: K 隊を、瞬時に母艦 

—( K «> セーブをおこなぃます。 ※戰闘 中は 
*— ( 路了》 ブリッジコマンドを終 " f します。 
C-d でのコマン■奸し — I 

※母艦（本隊）は、戦略マップ上では自由 


《#■!>職、マッ i£x\ 鉛你 i シンボルを麵 

※敵部隊のシンボルと同じポイントに重 1 

《編成》 ゞ 1、嫁の隊畜を交伕さ せます。※緣’类'の 

(ブリッジ》 本隊（セントール号など）ブリッジと ■ 

❿今〇名く 货い S 雀4 逢るく I 着岑 D ▲ラ 

I —《戦況 H 能力 >《成長》 《 IE 錁》《終了》 

※（成長》 はアイテムの確認だけし, 

1 一：：、 _ 

(格小彘でのコマンド入先を終 1 r し待 4 します。 •• 

が、®^)まて% し、 ■ cm ) 

※母艦のポイントに小隊がいると 

※フ】•ヽ隊から U 小隊の分離はできません0小隊どうしで 


28 (ターン：全部の各部隊が1回ずつ行動し終えるまで） 



任 I ほ 

菡か 

ly^Q ん 

隊 f 



































かい今く 

を回復させます。 


せんりやく 

戦略マップでは、 

ひよう 

このコマンド表を 
みながら作戦を 
練るのが便利だ！ 



mm 


せます。 

矢ユニットは2入力）までで構歲します 

したり 


《•母艦を留守にすることはできません。 


をしたりします。 


部隊どうしの位置関係、各部隊の状況などの情報がわかります。 


ロボット強化改造や 強化パーツの脱着をおこないます。 


に回収することができます。…… ( P .24) 


.( P .23) 


セーブは でぎません。 


.( P .22) 


します。…… ( P .22) _ 

に移動できません。（シナリオに沿て 


て動きます） 


させます。…… ( P .24) 

なると、戦関（戦術行動）が始まります。…… ( P .24) 

诖格によっては、 3、隊が I 格示1になったりすることもあります。 

連絡をとり、いろいろな情を入手したり、管理をしたりします。 

でのコマンドと _は ft じです。 

かできません。実際の成長は母艫でのみ行えます。 

…… : ...( P .24) 

に^容されます。…… ( P .24) 

( ira > コマンドか兔れます。 

ユニッ ト の？^ はできません。 


※ゲームの進行に応じて、最初は使用できないコマンドもあります。 
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せ _ かい _ ひ みつ 

I 世界の秘密 I 


★惑星ウノレスとは？ 

地球によくにた星、惑星ウルスは地球のある宇宙とは、別の+ 

ち•う わくせい みらい うりょこうち，う じくうてんい しっぱい 

宙にある惑星。はるかな未来、宇®旅行丰の時空転移に失敗して 

じんるい 〇 しょくみん わくせい せかい きみ f う とくち石？ 

しまった人類がたどり着き植民した惑星。この世界の奇知な特徴 
は、「月」に rfe 球のある宇宙」が時代を超えて映し出されるとい 
うこと。そこではバトルロボットたちの戦いの歴史を見ることが 

できるのだ。 

★デュプリケーターとは？ 

惑星ウルスの科学者がウルスの「月」に映し出されるものを転 
写する術を開発した。そのための装置がデュプリケーターだ。 
これは「月」に映ったロボットやパイロットの性能や個性をそっ 
くりそのまま複写してウルスにもたらすことができる画期的なも 
のだ。ウルスの各国はこのロボットやパイロットを戦‘に使い始 
めてしまったのだ。 

★ブランチ戦士とは？ 

地球でのオリジナルロボットやパイロットたちは、デュプリケ 

ふくしゃ 夸んえいきょう ぽん ? み f 

—ターの 複写によって f 可の影響もうけない。 1 本の未の幹から 2 
本の枝（ブランチ）が生えるように、ウルスと地球の両方に、ま 
ったく同じロボットとパイロットがを在するようになる。このこ 
とからデュプリケーターで呼び出された戦士をブランチ戦士と呼 
ぶようになった。 

★アップルとは？ 

ブランチ戦士は、ウルスに呼び出されたばかりの時には、その 
能^や記憶を取り戻していない。そこで、アップルと呼ばれる 

仁くレ，けっしメラ せんし ゆラごう すこ のうりょく 今っかつ 

特諉結日4をブランチ戦士に融合させると、少しずっ能*が復活し 
ていく。無らの能ガを完全に目覚めさせるためには、いくっもの 
アツプルが必要であり、 I 吏用したアップルの個数だけレベルアツ 
プできるのだ。 
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極秘資料 


3バトルロポット/^ 

^ _さ’ 


惑星ウルスの「月」に映し出されブラ 
ンチ戦士として、ウルスの戦¥に巻き込 
まれるバトルロボットとパイロット。そ 
の背景についての極秘資料がこれだ！ 
よく読んで、戦いに役立ててほしい。 


※ここに登場するキャラクターたちの説明は、ゲーム用のもので、 

げん$< き/うち土う ひ4う iL ん りよ j し1うくだ 

原作よりもやや強調した表現をしています。ご了承下さい。 31 












畸シヤア 
• アズナブル 

夕いてきせんとうのうり/く 

_勺な_巨力と 
政治手腕を持つ超戦士。‘务ぃ 
替星”と呼ばれから M れ 
られた。アムロ • レイの運命! 
_サザ ビー 

シヤア専用のニュータイブネ 


モビルスーツ。ファンネルによる変幻 


I； ? >' こうけき かのう 

自在の攻撃が可能 


アーマー(7^斤を組み込んだ可 

， ^ ひ穿りひこラけ上、たい 

変モヒルスーツ。左は飛行形態 
ウェイブライダーに変开_の姿, 


■►ビグザム 


ヒル アーマー 


♦■カミーユ • ビダン 


戦艦を一擊で沈めるなピー 
ム砲と、 ビーム攻擊をはねかえ 
すバリアを持つ、恐雜の巨大モ 


z ガンダムを Mu 
肌のニュータイプ ifcb 0 km 


w つぱやい。 







集 1 作( 1979 年 )4 ガンダム(彳嫂 5 年)，ン 

せんし 私 

戦士ガンダム/逆襲のシャア J 映画公開 (1! 


R hW^IB© 

_ ね-ん'か•く 

りンダム ZZ (1986 年)、各テレビ_日弄 


峰 v ガンダム 
アムロ専用に作ら 
れたニュータイフ% 

モビルスーツ。 

フィンフアンネルか^力！ 


蜂アム □• レイ 

ニュータイプに 目覚め、 ガンダムを 駆る連 
幸_：の エース パイロット。 性格は^ F 0 S だが、 


M 通 ! 


ねん む、いっ考く _きどうせんし 

79年に第一作「機動戦士ガンダ 

ほうえい ねんいじょう 

ム」が放映されてから、10年以上に 

せん t ラ 

わたってリアルなロボット戦拳を 

えが つづ さくひんう令♦うしんし♦つは 

描き続けている作品。宇宙進出派 

ひとびと ち p ♦う 

の人々と、地球にこだわり続ける 
人々の果てしない戦いを描いてい 
る。シャアとアムロは 、その巍 

て# せんし たたか 

的な戦士。戦いによってどんどん 

ちょうじんて# せんし 

超人的な戦士になっていくアムロ、 

せいじし♦わん せんし う 

政治手腕で戦士からネオジオン総 

すい のぼ い|ま 

帥にまで登りつめるシャア。今、 

ちょうぜつたたか けつまつ 

その超絶の戦いの結末がつく!？ 



載 tt メカザブングル 



元邊いっぱい、西部 Ifcl 球の未来。乗り手パ 

なげん く f まかんかく 

ワーで、パワフル無限。承感覚ロボットは、ウォ 
一力ーマシン！乗り回しますは、八方破れの正 
ジロン • アモスでございます！挂や礼 II は 
破ります！冬日も父母のかたきを追いまくり、 
やってきました 


■►ガパメント 
嵩&能 ウォーカーマ 
シン！臟_こ 

てき せ冬せん . 

適した接近戦タイプ。 
テインプの愛 i ! 


善ジロン • アモス 

みゥか おきてみつかに き 

"三日の邊(三日逃げ切 
れば、どんな犯も罪 
にならない)”を?!!り、 
父母のかたきを、がむ 
しゃらに&いかける熱 

縦！ 


ジロンがイノセントから、 

うば こうせいのう 

奪った高性能ウォーカー 
マシン 0 バズーカ ill で 

げ$れつこうげき 

激烈攻撃！ 







バトルロボット^② 

今ん 李さひけい ほラえい ねんなつ えいがか 

[1982 年、テレビ朝日系で放映。1984年夏に映画化された。] 


ジロンの操縦で無敵 

となった、戦鬪能:^、 

うん益クせい〆つぐん 

運動性抜群のメカ！ 
ガソリンが燃料だ！ 

蜂ラグ•ウラロ 
砂;奠のば慕越 i サンド 
ラット団のリーダー 
だったが、ジロンと 
出会し嘥れる。 







士ダン成イン 


■►ダンバイン 


はん巧つた▲か <うじうしゃちから 

オーラ反応が高く、读乗者の力 ( 

こ令I乙#り多く $げん fttt 

よって、攻擊力は無限に高まる 


_ンヨウ•サマ 

たたか なか ちからぞうだい 

戰いの中でしだいにオーラカを增大 
させていく地 i 人。悪しきオーラ 
力を討つ、聖戦士へと成長する。 

專バストー 

_ 搭乗者から最大極傾のオーラ 
力を出させるオーラ増幅 si 


7 J •し、（•し、，り フ〇 XI つ C v _ 〇 A 3： IA ' 

海底深く地と海の接する所にある魂の 
の場バイストン•ウエル。そこでの 

考令そ ち p ょうびと よ こ ち y ょうびと 

争いに; t 4 上人が呼び込まれた。地上人が 
ft っ高い生命エネルギー=オーラち:^を使 
い戦闘用ロボット、オーラ•バトラーを駆 
るために。やがて、その争いは、激 # 化し、 

ちじょうびとげんだいへい# ま こ だいせんそう 

地上人の現代兵器まで巻き込んだ大戦争 
へと堯展していく。野心に身を焦がすバ 
ーンの悪しきオーラ%と、聖戦士ショウ 

ぜん ちからげ$とつ いまふたた 

の善なるオーラカの i 突が、今、再び！ 
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ロボット 年代記③ 

あさひけい ほうえい 

テレビ朝日系で放映。] 


暑ドラムロ 

い*3淳んへいレょ t 

一般兵用の初期 

»丄/う多んがたレ♦りメ< 

量産型主カメカ。 


L 晷黑 騎士 

し毚くてきせんし 

% ショウの宿敵、社バ-ン 

" •バニングスが、 

その正森>£。 


ルに呼び込 


しはじめる 





黍エルガイム 

でんせつ おうけつた き♦う 

伝説のヤーマン王家に伝わる A 級 
ヘビーメタルを使った特 Iゞ 力。 
右手のパワーランチヤーの 


t ファンネ_」ア • アム 
度胸とキップのよさがウリのダバの鱼き相棒 
だ！俳 fiS 行— ifc — ダパのおっかけ、 

には軍隊ネ酎軍までこなしてしまう"^味^女。 
(※アムの左のリリスは、ゲーム ifi こ 


ヘビー メタル…それは ペン タ 

ゆ5じん弋うじ5う 

ゴナ • ワールドの看人操縦の 

せんとう ぶん いち f く 

戦闘ロボット。自分のを 

ほ5 どくさいせいけん たお 

^ぼした独裁政権を倒すため、 
ダバは旅立つ！ 


■►エルガイム Mk — n 

之うぶ ひ f がたせんとうよう 

頃部にファティマという人型戦闋用コンピュータを搭 k した 
/級ヘビーメタル。バスターランチヤーは戦 i 級兵器！ 


、ダパ•マイ□-ド 

戦爸 i こより ill びてしまったヤーマ 

i; せい之うそ之 f く!いちく どく 

家の正当な相鉍#。一族のかたき、独 

うび た 

裁政権を打ち倒すために立つ！ 
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バトルロボット年代記④ 

ねん あさひけい ほ J えい， 

[ 19 84年、テレビ朝日系で放映。] 


重金属のぶつかりあい、飛び散る油、;！。メタル 

きしどう はなさき せんじよう せいし，ん 

カラーの騎士道が花咲き、戦場には青春が…。 
今、また燃えるかダバ、ギヤブレー！ 

_ァローン 
二_ の B ! 

ヘビーメタル c 

g く言できる。 


オールマイティーな I ■ギヤブレツト•ギヤブレー 

繼を I っ Atf ヘビ-メタ i ' とめ4%こ生き、駐 M 龢ぁふ 
ル。 M のラウンド•バインダ れる的青年！戦士としての腕 

-( S〆 鋒んにっぃてぃるパ は為一流！ダバのライバル。時 


を_つが、原作で 

あい ひと うら/ 

は愛する人に 裏切 
られ t ..。 

岭アシユラ • テンプル 

ちょう翥メりぜつだい い y ょく も こラげ参せ い つよ 

中距離で絶大な威力を持つ 迠擊 性の強| 

4基のパワーランチャーと4 
つ A 級ヘビーメタル。 






なん方いき—- 垮ん 多ひけい ほうえい 

バトルロボット年代記⑤ [1978 年、テレビ朝日系で放映。] 



すいくぞ！白輪の 5 
F をィ!りて!ぃま！ H 
練のサンァタック！ 」， 

は彡んばんじよう たか こえ 1 

破嵐万丈の高らかな声と 
ともにダイターン3の必 
殺ワザが炸裂！どんな 

きようりよく てき かずおお 

に強力な敵でも、数多くの 
の武器を駆使して、決して 
負けることのない最強の 
無敵鋼人=ダイターン3〇 


_ダイターン3 


日輪の輝きを胸に秘め、 

T # たたか Si だい 

滅と戦う巨大ロボット。 

みぎ ひっさつ 令ょうへいき 

右は必殺の超兵器サン 
アタックの # メ 

X . MS-'* 


_カツコイイの代 
名詞！イキで怪力 
美女といっしょに 

蓮の臟！ 


ば9けんば？けん ば9けん きよへん 

冒険、冒険、また冒険のアクション巨編が、 


今、リアルタイプで大地に立 


この作品 
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コンビ ネー シヨ 


じ 於で: い ^ ごえ ものがたり 

ン！」神勝 字^) i け声が物語 

を矗り i げ 7?% 勤 猫 

は異星人の子孫た 

いせいじん せ^^^ 

異星人。というわけで、正義 
の味方がいるから攻撃を授 k 
けるのだと、たちは 

，•，ふ ^ , Sr^'Jr^ ^ 


は< ¢1、 せい？； 

いこむ。迫害される正4の 

せんし なみだ み 

戦士たち…。涙なくしては見 
られない、悲の英遂 Sfe 
r ザンボット3』。さて、どう戦 
いぬくかな？ 


，勝平 

-分勝手でわがままだけど、彼が 


主人公！ サンボットは、勝平、 

1んいこ かみえうち，う ft にんせんよう 

恵子、神江宇舎太の3人専用の3 
A のメカが合法'するロボだ！ 


バトルロボット年代記⑥ [1977 年、テレビ II 日系で-映。] 

敵超人 tf ンポツト3 


_ザンポ ット3 

めつぱぅ せい い のこ つ < あ ちょぅ 

滅亡したビアル星の生き残りが作り-た超ロボ 
k の必殺ワザはム—ン•アタ#! 

はかいりょく M7Ayo/c ひ 

その破壊力は強力無比 






ファンタジーをこの车に 


[メッセージ性の強い作品を作り続けた動機は？] 

ロボット物といわれているジャンルの中で、なにができるか、 
の実験そのものがテーマだったのが、これらの作品を作っている 
ときの動機でした。 

それは、それまでのアニメの仕'■事を通して、自分の中に溜まっ 
てしまった後屈を吐き出すことでもありました。 

ですから、小生にとっては、単に tf 事をこなすというものでは 

じこしようめい はっけん じだい かこ よう 

なく、自己証明を発見する時代にもなりました。過去のものを容 
認せず、自分にとっても、ジャンルにとっても、なにができるの 
か、の模索の時期であったのです。 

そのため、メッセージそのものも極めて拡大解釈できるものを 
投入して、創作動機そのものを示すことが、作品のメッセージに 
もなっているのです。 

[§ 释諳で謹ろうとしたことは？] 

ザンボット3では、表層的にはロボット物を否定しながら、勧善 

ちようあくぎやくてん う かのうせい のぞ いのちむざん 

縣の逆転もあり得るかもしれな t ゝという可能性を覗き、命の瓣参 
さを見つめようとしました。 

ダイターン3では、過去と未来のあいだの現在なら、ダンディで 
あってれしい、それ以上の意味性を、命に求めてはいけない、とい 
うことによって、逆に、生きていることの素晴らしさを見つめよう 
としました。 

ガンダムについては、語るべきものはありませんが、あえてい 
えば、可能性への挑戦のためには、なりふり構わなかった。その 
ために、現実的な敗北と混乱を甘受しながらも、挑戦をし続ける 
ことは、悪 t ゝことではな t \ということを、現在も見続けて t ぐます。 





それは、作品の中にも反映して、統制のとれたシリーズ〖こ^:っ 
ていませんが、ノスタルジックに陥ることがない、という意味で 
は、自虐的に喜んでいます。 

ザブングルは、元気、です。 

それが宝である、ということが、年を経るにつれて、ますます 
貴重なものと実感できるようになれば、もっと健やかに創作でき 
なかったかと、ジロン•アモスに申し訳なく思い、それは破嵐万 
丈（ダイターン 3) にもいえることで、後悔がいっぱいあります。 

エルガイムは、それらのものとは少し違って、小生に SF 的素 
養がないことを見せてしまったという意味では、なにかを間違っ 
てしまった、という実感を思い出しますから、ファイブ•スター • 
ワールドに任せるべきものとなったのでしよう。 

ダンバインは、創作活動として9可能性の夢を凝縮してみせた、 
という実感がありますから、その後のメイン.ストーリーにもな 
っていて、これは、回顧できません。 

こう概観しますと、次のファンタジーを発見した t ゝと願うだけ 
が、小生の仕事ですから、死ぬまで、この夢に身を焦がしていい 
のではないか、と思っています。 


とみのよしゆきかんとく 

富野由悠季監督 

れつでん だいかつやく 

「バトルロボット烈伝」で大活躍するロボット、キャラクター 

げんさく さくひんかんとく ねんだいこうはん ねんい 

の原作アニメーション作品の監督をつとめ、70年代後半から10年以 

じょう にほんじゅうねっきょう こんかい れつでん 

上にわたって日本中を熱狂させた。今回、「バトルロボット烈伝」 

せいさく かんとく かくさくひんたい おも い かんとく こんご 

制作にあたって、監督の各作品に対する思い入れと、(監督の)今後 

ほうこうせい 

の方向性についてコメントをいただきました。 
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バトルロボット年代記 


バトルロポット年表 

-星ウルスの月に映し出される「バトルロボット」たち。彼らは、 
髮のある宇宙の、どの時代のロボットなのだろうか？ 

じだい ねんび1 うしめ じだいはいけい し 

おおよその時代を、この年表に示してみた。時代背景を知って、 

ものがたり いっそうたの 

ゲームの 物語をより一層楽しもう！ 


•重戦機エルガイム ( P .38) 

地球が誕生する以前の前 i 宇宙べ 
ゴナ.ワールドが舞台。 

•璧¥±ダンバイン ( P .36) 

神秘の異世界バイストンウェルと、 

ねんだい • げんだい ちき••う ギた•い 

1980年代の現代の地球が舞台。 



むてきちようじん 

籲無敵超人ザンポット 3( P .41) 

いせいじん せんとう 

異星人のつくった戦闘コ 

しんりゃく げんだい 

ピュータが侵略する現代 

ちき♦う ぶたい 

の地球が舞台。 


機動戦士 

ガンダム ( P .32) 

〆 ^ 5じんないきけんがい 

地球人が大気圏外に 
進出し、 スペース コロ 

さか じだい ぶたい 

ニーの盛んな時代が舞台。 

むてぎこ5じん 

無敵鋼人ダイターン 3( P .40) 

じんるい かせい しんしゅつ ら冬く*?ん 

人類が火星に進出する直前の 
来。はっきりした時代は不明だ。 


『厂鲁 戦闘メカザブングル ( P .34) 

_/ わくせい よ みらい らさ•う ぶた 

惑星ゾラと呼ばれる未来の地球が舞台。 
堯れはてた大地が魅力的！ 


TV などで、これらの作品の再放送があったら、必見! 
駿存を南れば知るほど、ゲームがおもしろくなるぞ！ 










使用上のお顧い 

1) ご使用後は A C アダプタをコンセントから必ず抜いてお 
いてください。 

2) 精密機器ですので、極端な温度条件下での使用や、保管 
及び強いシヨックを避けてください。また絶対に分解し 
ないでください。 

3) 端子部に手を触れ;^り、水にぬらすなど、汚さないよう 
にしてください。故障の原因となります。 

4) シンナー、ベンジン、アルコール等の揮発油でふかない 
でください。 

5) カセットの脱着時には必ずスーパーファミコン本体の電 
源スイッチをお切りください0 

6) このカセットはスーパーファミコン専用です。ファミリ 
ーコンピュータでは使用できません。 

7) ゲームに よっては、 ゲームを 始める と 圧縮 データを 展開 
する黒い画面がしばらく表示されるものがありますが故 
障ではありません。 


/|\ ちゅう い 

ilA 一注一意 

健察のため、ゲーム画 p からできるだけ離れてご使用ください。 
長時間使用する時は、適度に休憩してください。 

めやすとして1時間ごとに10〜15分の小休止をおすすめしま 
す。 

スーパーファミコンをプロジェクシヨンテレビ（スクリーン投 
影式のテレビ）に接続すると、残像現象（画面ヤケ）が生ずる 
ため、接続しないでください。 





ゲーム内容について、電話でのお齒い备わせには、一切 
お答えできませんのでご了承ください。なお、ゲームの 
ヒントはフアミコン専門誌をご覧ください。 


おことわり/商品の企画、生産には万全の注意をはらつ 
ておりますが、ソフト内容が非常に複雑なために、プロ 
グラム上、予期できない不都吾が発見される場合が考え 
られます。万一、誤動作等を起こすような場合がござい 
ましたら、バンダイグループお客様相談センターまでご 
一報ください。 


《お買い上げのお客様へ》 

商品についてお気づきの点がございましたら、パンダイグループお客 
様相談センターまでお問い合わせください。住所，電話番号，保護者 
の方とお子様のお名前 • お年も必ずお知らせください。 

籲バンダイグループお客様相談センター _ 

東京都台東区駒形 2 - 5-5 〒 111-81 5503-3847-6666 

•電話受付時間月〜金曜日（祝日を除く）10時〜16時 
•電話番号はよく確かめてお間違いのないようご注意ください。 


注意:ゲーム中の□ポットやキャラクターのメッセージに、一部 
乱暴な表現がありますが、原作にそつて演出しているため 
ですので、ご了承ください。 


FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY AND COMMERCIAL RENTAL PROHIBITED. 

本品は日本国内だけの販売および使用とし、 

また商業目的の貨貸は禁止されています。 


31—ー フフ窣コニ) は任天堂の登録商標です。 


発売元^ 

※バンプレストはパンダイグ』 


株式会社パンフレスト 

東京都台東区雷門 2-16-9 〒川 


グループの一社です。 












